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Regulamento Desportivo - Endurance 2h

Art. 1 - ORGANIZACAO

1.1 - A “Endurance 2h” € uma manifestacdo desportiva, organizada pelo Motor Clube do Estoril
em parceria com a CRM Motorsport e a Formula G, sendo a sua participacdo condicionada por
convite prévio.

1.2 - Os casos ndo previstos neste Regulamento, assim como todas as eventuais duvidas
originadas pela sua interpretacéo, serdo analisados e decididos pela Comissédo Organizadora da
‘Endurance 2h” que submetera tais decisbes a ratificacdo da Federagdo Portuguesa de
Automobilismo e Karting.

Art. 2 - COMISSAO ORGANIZADORA

A Comissédo Organizadora dos “Endurance 2h” & assim constituida:
Fernando Gaspar

Tiago Raposo de Magalhaes

Art. 3 - LICENCAS e EQUIPAS

3.1 - Todos os Condutores e Concorrentes que participem nos “Endurance 2h” devem ser titulares
de licenca Nacional B (ou superior), valida para o ano em curso, de acordo com o estipulado no
Regulamento de Emissédo de Licencas Desportivas da FPAK.

3.2 - Cada equipa podera ter entre 2 (dois) e 3 (trés) condutores inscritos. No caso de equipas
que pontuem para o campeonato “Classic Super Stock”, também o minimo de condutores sera de
2 e 0 maximo de 3.

3.3 - Poderédo ainda participar Condutores com idade igual ou superior a 16 anos que sejam
detentores de Licenga Desportiva Nacional (ou superior) emitida pela FPAK nos termos do do Art.
20.1.1 do Regulamento de Emissao de Licencas Desportivas 2014.

A participagédo de tais Condutores na prova nos “Endurance 2h” ficara contudo condicionada as
restricbes impostas no Art. 20 do Regulamento de Emissao de Licencas Desportivas 2014.

3.3.1 - Relembra-se que nos termos do Regulamento de Emissédo de Licencas Desportivas em
vigor, e por for¢ca da Regulamentagao Internacional - transcrita para a regulamentacao nacional -
0s menores de 18 anos ndo poderdo ser detentores de Licenca de Concorrente. No caso de dela
necessitarem, tal licenca serad emitida em nome de um dos progenitores (ou tutor se for o caso),
ficando adstrita Unica e exclusivamente ao respectivo Condutor.

3.4 - Nos “Endurance 2h”, serao admitidos como Concorrentes, os proprios Condutores (desde
qgue tenham licenca de concorrente/condutor) e / ou os detentores de licengas colectivas. No caso
de o Concorrente ndo ser o proprio Condutor, o Concorrente devera ser obrigatoriamente titular
de uma Licenc¢a Nacional (ou superior) em vigor, de acordo com o estipulado no Regulamento de
Emisséo de Licencas Desportivas da FPAK.

Art. 4 - VIATURAS ADMITIDAS

4.1 - Serdo admitidas a participar as viaturas convidadas pelo comité organizador e que estejam
preparadas segundo as regras internacionais do anexo K publicado pela FIA. As viaturas
admitidas serdo as convidadas para participar no evento.

4.2 - Carros inscritos de acordo com as regras “Classic Super Stock” terdo de estar de acordo
com o regulamento desportivo e técnico da “Classic Super Stock” aprovado pela FPAK.



Art. 5 - PNEUS
5.1 - De acordo com as regras definidas no campeonato “Classic Super Stock”

Art. 6 - JURISDICAO

6.1 - Todos os Concorrentes / Condutores da “Endurance 2h”, ao entregarem o seu Boletim de
Inscricao da prova devidamente preenchido, aderem, sem restricdes, ao presente Regulamento.
6.2 - A Comissdo Organizadora da “Endurance 2h” ndo podera ser imputada qualquer
responsabilidade no que respeita a acidentes e suas consequéncias, quer tenham sido causados
pelos Concorrentes, quer hajam sido estes as vitimas, quer provenham ou nao da viatura
participante. Do mesmo modo ndo lhe serd imputada qualquer responsabilidade, quanto as
consequéncias de infraccdo as leis, regulamentos e codigos em vigor, as quais cabem aos
infractores.

Art. 7 - INSCRIC}@ES NA PROVA

7.1 - As Inscrigbes sdo por convite. Os concorrentes solicitam a sua inscricdo, que serd depois
confirmada ou néo pelos organizadores.

7.2 - A Taxa de Inscricao para a “Endurance 2h”, esta fixada em 600€ + IVA + seguro. Total é de
769,45€.

7.2 - O Boletim de inscricdo esta disponivel no sitio: www.estorilracingfestival.com e devera ser
enviado para: andre@crm-motorsport.com

Art. 8 - EQUIPAMENTO DOS CONDUTORES

a) De acordo com o descrito no Art.17 das PGAK 2014.

b) Dispositivos de Retencédo da Cabeca aprovados pela FIA. Nos termos do Capitulo Ill do Anexo
L ao CDI no seu Art. 3, é fortemente recomendado que todos os Condutores utilizem um
dispositivo de retencdo da cabeca aprovado pela FIA em todas as provas de velocidade em
circuito.

Art. 9 - EQUIPAS - CONSTITUICAO

9.1 - Na prova dos “Endurance 2h”, cada Equipa podera ser constituida entre 1 e 4 Condutores.
No caso de equipas que pontuem para o campeonato “Classic Super Stock”, o minimo de
condutores sera de 2 e 0 maximo de 3.

9.2 - Em caso de for¢ca maior devidamente comprovado, podera o CCD autorizar que um dos
condutores inscritos na prova, ndo a realize, para equipas que nao pontuam na Classic Super
Stock.

a) Caso esta alteracdo ocorra apds a realizacdo dos treinos Cronometrados o Condutor
participante comecara a corrida do ultimo lugar da grelha (salvo se houver algum Concorrente
penalizado que sera sempre ultimo).

9.3 - Identificacdo dos Condutores

a) No caso de uma Equipa com dois ou mais Condutores (conf.10.1), cada condutor tera de
obrigatoriamente e durante todo o desenrolar da prova, colocar no pulso a pulseira identificadora
gue Ihe sera entregue nas VerificacBes Administrativas pela Organizacdo da Prova.

b) Essa pulseira em cores diferentes servird como identificagdo dos Condutores, durante o0s
treinos cronometrados, e no seu turno de conducao nas corridas.

Exemplo:

b.1) Azul para o 1° Condutor designado nas verificagdes administrativas.

b.2) Amarelo para o 2° Condutor designado nas verificacdes administrativas.

c) No caso de uma Equipa com um unico Condutor (conf. 10.2), sera fornecida pelo clube
organizador da prova na altura das Verificagbes Administrativas 1 (uma) Unica pulseira que se
destina a identificacdo do condutor.

Exemplo:

c.1) Verde para o Condutor designado no boletim de inscri¢ao.

d) Cada condutor devera colocar a sua pulseira no pulso que ficar mais proximo da janela, sendo
da responsabilidade do condutor a sua colocacgao e respectiva manutencgao.


http://www.estorilracingfestival.com/

Art. 10 - FORMULA DA PROVA

10.1 - TREINOS OFICIAIS

10.1.1 - Havera uma sessao de treinos cronometrados com a duracédo de 60 minutos. Em casos
de forgca maior o tempo de treinos podera ser alterado.

10.1.2 - Excepto nos casos previstos no Art. 30.4 das PEC, nenhum Condutor podera tomar parte
numa corrida sem ter participado numa sessao de treinos cronometrados e ter realizado um
tempo que o qualifigue, mesmo no caso em que a equipa seja composta por 2 ou mais
condutores.

10.2 - GRELHA DE PARTIDA

10.2.2 - A formagéo da grelha de partida para cada uma das corridas sera constituida nos termos
definidos nos Art. 32 das PEC.

10.2.3 - No final da sessao de treinos cronometrados sera publicada a classificacdo das viaturas
que tenham efectuado os melhores tempos, assinada pelo Director da Corrida, e contemplando
um numero maximo de Condutores. Se um ou varios Condutores fizerem tempos idénticos, a
prioridade sera dada aquele que tiver feito esse tempo em primeiro lugar.

10.2.4 - A grelha de partida para a corrida sera elaborada em funcdo dos resultados da sesséo de
treinos cronometrados e sera publicada 60 minutos antes do seu inicio.

10.5 - PARAGEM NO PIT LANE - TROCA DE CONDUTORES

a) Durante a corrida, em cada janela de troca de pilotos, cada Equipa devera efectuar 1 (uma)
paragem obrigatoria no Pit Lane, para troca de Condutores exclusivamente na area reservada
para tal, sera o Director de Corrida ou de Prova que comunicara no briefing.

b) Os reabastecimentos serdo da inteira responsabilidade do Concorrente, tendo de ser
efectuados com o motor da viatura desligado e estando esta com as quatro rodas no solo e com a
porta do lado do condutor aberta.

Por razbes de seguranga, os reabastecimentos serdo feitos obrigatoriamente na “zona de
reabastecimento”, numa zona de seguranca imediatamente apds a ultima box e com o motor da
viatura desligado.

c) Nas operacdes de reabastecimento, o ndmero maximo de elementos de cada equipa
responsavel por essa operacao é de 1 (um). O mesmo deve estar obrigatoriamente equipado com
roupa ignifuga completa (fato de competicdo, assim como luvas, roupa interior longa, balaclava,
meias e sapatos, homologados em conformidade). A funcdo Unica deste mecanico serd a de
reabastecer o veiculo através da bomba de abastecimento colocada no local da prova.

A organizacdo disponibilizar4 comissarios que estardo munidos de um extintor de (no minimo) 5
kg para acciona-lo em caso de necessidade, poupando a equipa a esse encargo.

d) Os reabastecimentos serdo da inteira responsabilidade do Concorrente, tendo de ser
efectuados com o motor da viatura desligado, estando esta com as quatro rodas no solo e aporta
do lado condutor aberta.

e) Durante o decorrer das opera¢des de reabastecimento ndo € permitida a troca de Condutores.
Contudo, as equipas podem usar entrada para reabastecimento para troca de piloto no pitlane.

f) O tempo para reabastecimento ser4 no minimo de 3 minutos. O controlo desta regra sera feito
através de baias electronicas colocadas no inicio e final do pitlane. Durante uma das entradas dos
pilotos no pitlane, da entrada a saida do pitlane, o veiculo tera de demorar mais de 4 minutos e 30
segundos, correspondentes aos 3 minutos para reabastecimento, 1 minuto de paragem para troca
de pilotos e os 30 segundos para a viatura percorrer o Pitlane.

g) Mesmo que um carro ndo necessite de reabastecer, uma das suas paragens nas boxes de
cada equipa tera de demorar 4m e 30 segundos entre o loop de entrada e loop de saida.

h) Durante o decorrer das operacfes de reabastecimento ndo € permitida a troca de Condutores.
Contudo, as equipas podem efectuar a troca e piloto no periodo de paragem obrigatéria.

10.6 - Janelas de troca de pilotos:

a) A primeira paragem obrigatoria tera de ser efectuada entre o 15° e o 35° minuto da corrida
(nunca antes do minuto 15m.00s.000 e nunca depois do minuto 34m.59s.999).

b) A segunda paragem obrigatoria terd de ser efectuada entre o 50° e o 70° minuto da corrida
(nunca antes do minuto 55m.00s.000 e nunca depois do minuto 69m.59s.999)



c) A terceira paragem obrigatéria tera de ser efectuada entre o 85° e o 105° minuto da
corrida(nunca antes do minuto 85m.00s.000 e nunca depois do minuto 104m.59s.999).

e) Durante o tempo de troca de Piloto € permitido assistir a viatura. A Unica operacado que nao
poderd realizar-se em simultdneo com qualquer outra, é a de abastecimento.

Art. 11 - PENALIZACOES

11.1 - E proibida a ultrapassagem em situacdo de bandeiras amarelas, bem como ultrapassar a
velocidade maxima permitida no PIT LANE. Qualquer infraccdo a estas regras sera penalizada
por decisdo dos CD como segue:

a) durante o decorrer de um treino cronometrado

a.l) Primeira infracdo: Anulacédo do melhor tempo do treino cronometrado.

a.2) Segunda infracdo: saida do ultimo lugar da grelha de partida

a.3) Terceira infragdo: Multa no valor de 500€

b) durante o decorrer de uma corrida:

b.1) primeira infracdo: passagem pelo Pit Lane (Drive Through)

b.2) segunda infracgédo: “STOP & GO” de 0 segundos.

b.3) terceira infracgdo: “STOP & GO” de no minimo del0:

11.2 - A equipa que cumprir a troca de pilotos ou reabastecimento em menos tempo que o
estipulado neste regulamento, sera penalizado com um drive through. No entanto, se a
prevaricagao for superior a 10 segundos, a equipa sera penalizada através de um “STOP & GO”
com o valor correspondente a diferenca entre o tempo estipulado e o tempo cronometrado.

11.3 - De acordo com este regulamento, é totalmente proibido qualquer contacto entre viaturas.
11.4 - As decisbes tomadas pelos CD no que se refere a anulagdo de tempos, perca de lugares
na grelha, aplicagdo de drive through ou STOP & GO, ndo sdo apelaveis.

Art. 12 - ESPECIFICOS

12.1 - No caso do veiculo sair de pista, € possivel receber ajuda dos comissarios para continuar
em prova. Esta ajuda inclui ser rebocado até as boxes.

12.2 - Todas as reparacfes a viatura sdo aceites, excepto a mudanca de chassis ou monocoque.
12.3 - De acordo com o anexo K, ndo séao permitidas quaisquer comunicac¢des radio ou de dados
entre o condutor / veiculo e a restante equipa, incluindo o uso de telemdével.

Art. 13 - ESPIRITO DA “Endurance 2h”

13.1 - O “Endurance 2h” € uma manifestagdo desportiva criada para permitir que entusiastas
possam pilotar os seus carros de competicdo de uma forma agradavel e divertida. De forma a
garantir a diversao e o bom ambiente entre todos os participantes a organizacéo decidiu aplicar a
regra inglesa dos trés C:

No Contact - No Cheating - No Complaining (proibido o contacto entre viaturas, proibida a
“batotice” e o “Mau Perder”, na forma de protestos formais ou outros).



